ö 


POES ETS ZELE 


Fotobewerking: deel 2 


Verbeter je beeld 


Of je nu digitaal fotografeert of foto's inscant maakt niet uit. Het resultaat is 


WERK! 


ok in dit tweede deel van de cursus 
gaan we aan de slag met het pakket 
Studio Foto- en beeldbewerking van 


Easy Computing. Omdat het de belangrijkste 
mogelijkheden biedt van volwaardige beeld- 


bewerkingsoftware. Maar ook omdat het 
Nederlandstalig is én ronduit goedkoop 
(€ 39,95). Als je andere beeldbewerkingssoft- 
ware op je pc hebt geïnstalleerd, kan deze cur- 
sus je ook op weg helpen. De opbouw van der- 


BEELDBEN ee f e E E 

Aker ; _beeldbewerkingssoftware. In een vorige aflevering brachten we al kleur in onze 
beelden. Nu gaan we enkele onvolkomenheden aanpakken. We maken foto's 
scherper, verwijderen rode oogjes én passen enkele blitse cameratruukjes toe. 


gelijke programma’s is vaak erg gelijklopend. 
Enkel de namen van functies kunnen her en 
der verschillen. Schakel je boerenverstand en 
de Help-functie in om die verschillen te ont- 
dekken en je kan probleemloos volgen. 


Scherper beeld 


biede 3) Pe meeste beeldbewer- 
kingprogramma’s heb- 
ben een aantal gereed- 
schappen in huis om 
een beeld scherper te la- 
ten voorkomen. Let wel, 
we schrijven bewust 
niet ‘scherp maken’. 
Een onscherp beeld kan 
met andere woorden 
niet scherp gemaakt 
worden door middel 


An A van beeldbewerking. 
Enkel kleine onnauw- 
Hoeveel: A 100 % 5 5 
keurigheden kan je 

Straal: 30 piel 
nT ME __wegmoffelen. Door- 
Uni 10 nveas gans beschikt een pro- 


gramma over een drie- 
_Anndeen |_ (al gereedschappen: 
VERSCHERPEN, SCHERPER 
en ONSCHERP MASKER. 
In Studio Foto- en beeldbewerking vinden we ze in het menu Er- 
FECTEN, VERSCHERPEN. De functie VERSCHERPEN zelf versterkt de 
verschillen die bestaan tussen aangrenzende pixels met een ver- 
schillende kleur. Je kan de filter meermaals achter elkaar ge- 
bruiken, maar je zal merken dat het resultaat vaak niet bevredi- 
gend is. De functie SCHERPER doet eigenlijk hetzelfde als VER- 
SCHERPEN, maar dan ‘straffer’. Enkele malen op VERSCHERPEN 
klikken, levert m.a.w. hetzelfde resultaat op als één keer op SCHER- 
PER klikken. 
De derde functie, ONSCHERP MASKER, lijkt ons handiger. Hier wor- 
den niet de verschillen tussen alle pixels gebruikt. Enkel de ge- 


Help 


Met de functie Onscherp masker heb je 
meer controle over de verscherping. 
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bieden van een foto 
waarin randen te 
zien zijn, worden 
aangepakt. In het 
dialoogvenster van 
ONSCHERP MASKER 
zie je drie schuifre- 
gelaars staan. De 
bovenste, HOEVEEL, 
duidt de kracht aan 
waarmee de filter 
wordt toegepast. 
Start bijvoorbeeld 4 
met 100. STRAAL 6 1 PS 

duidt hetaantalte 40- Ee R- 
bewerken pixels gchte onscherpe beelden kan je niet redden. 
aan, tellend vanaf Beelden met een lichte waas kan je wel nieuw 
de kleurrand. Hoe leven in blazen. 

hoger de resolutie van je beeld, hoe meer pixels je kan aandui- 
den. Begin bijvoorbeeld met 3. DREMPEL ten slotte geeft aan hoe- 
veel de kleurwaarde tussen aangrenzende pixels mag verschil- 
len vooraleer het effect zal plaatsgrijpen. Hoe hoger de drem- 
pelwaarde, hoe minder vlakken in het beeld zullen bewerkt wor- 
den. Korrelige beelden voorzie je best van hogere waarden om 
bijkomende ruis te vermijden. Start bijvoorbeeld met ro. We heb- 
ben de waarden roo, 3 en 1o ingevuld en krijgen meteen te zien 
in het voorbeeldvenster wat het effect zal zijn. Zie je geen effect, 
dan kan je de drempelwaarde verlagen óf de hoeveelheid en straal 
verhogen. Wel opletten met de waarden voor straal: als je die te 
fel opdrijft zal het detail verdwijnen op bepaalde plaatsen in je 
foto. Zie je een lichtzweem verschijnen dan is het effect te krach- 
tig. Ruis duidt op een te lage drempelwaarde. 


(Öl Foto- & beeldbewerking - E 


Bestand Bewerken Afbeelding El 


Oes ä ' 


@ EP > K 


1‘ 
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Selecteren 


Tot hiertoe hebben we effecten altijd op het 
hele beeld toegepast. Soms is het nodig 
slechts een deel van de foto te bewerken. Dat 
deel moeten we dan eerst selecteren. In Stu- 
dio Foto- en beeldbewerking zijn er een hele 
resem selectiegereedschappen aanwezig. 
Achter de knop met het vierkant met stip- 
pellijnen vind je bijvoorbeeld de STANDAARD 
SELECTIEGEREEDSCHAPPEN. Daarmee kan je 
rechthoeken of ovalen selecteren, maar ook 
veelhoeken en vrije vormen. Het principe is 
eenvoudig: je klikt het gewenste gereedschap 
aan en klikt vervolgens in het beeld op de 
plaats waar je een selectie wil beginnen. Bij 
de eerste drie gereedschappen moet je de 
muis verslepen terwijl je de linkerknop in- 
gedrukt houdt. Laat je de muisknop los dan 
wordt de selectie automatisch gesloten. De 
twee laatste gereedschappen werken iets an- 
ders: daarbij moet je ook weer de muis ver- 
slepen, maar de muisknop hou je niet in- 
gedrukt. Je klikt er wel op telkens je een zo- 
genaamde node wil maken. Dat zijn punten 
waarlangs de selectie moet lopen. 

Het fijne aan het laatste selectiegereedschap, 
MAGNETISCH _ ge- 
naamd, is dat die zelf 
op zoek gaat naar 
contrasten in het 
beeld om zo de lijnen 
van een te selecteren 
beeldgedeelte te be- 
palen. Dit gereed- 
schap zet dus zelf no- 
des neer op verschil- 
lende plaatsen. Je 
kan ze ook nog hand- 
matig toevoegen 
door te klikken op de 
linkermuisknop. Je 
kan een node ook 
verwijderen — en dus 
terugkeren op je 
stappen — door op de 
DELETE-toets te druk- 
ken. Een selectie 
sluiten doe je met 
een dubbele klik (dat 
geldt ook voor het 
gebruik van het se- 
lectiegereedschap 
VEELHOEK). De fijn- 


Bij de Standaard- 
selectiegereedschap- 
pen vind je o.a. een 
Magnetisch selectie- 
gereedschap. De lijnen 
die je daarmee trekt 
worden als het ware 
aangetrokken door de 
contouren van het te 
selecteren beelddeel. 


heid van het Magnetische selectiegereed- 
schap kan je bepalen door te klikken op Or- 
TIES in het menu BEELD. Hoe hoger de fre- 
quentie, hoe meer nodes het gereedschap 
zal zetten. Als er geen grote verschillen zijn 
tussen het te selecteren gedeelte en de ach- 
tergrond, kan je ook het contrast verlagen. 
Let ook op de vierkantjes on- 
deraan in het dialoogvenster. 
Daarmee kan je een nieuwe 
selectie maken, selecties toe- 
voegen, verwijderen of een 
doorsnede maken tussen 
meerdere selecties. We tonen 
de werking ervan met ons 
voorbeeld. We hebben snel 
enkele contouren rond de 
hond getoverd, maar ter hoog- 
te van de poten moeten enkele 
gebieden uit de selectie ge- 
haald worden. We klikken 
daarom op het derde duo van 
vierkantjes in het tabblad Or- 
Ties. Het selectiegereedschap 
is nu voorzien van een klein 
minteken. Dit wijst erop dat 
de eerste selectie zal worden 
verminderd met de tweede se- 
lectie die we gaan maken. Zo 
kan je de gaten ter hoogte van 
de poten deselecteren. Je kan 
de bestaande selectie ook ver- 
fijnen door ‘uitschieters’ te 
verwijderen met dit gereed- 
schap. 

Wil je een bepaald gebied toe- 
voegen aan een eerder ge- 
maakte selectie dan moet je 
het tweede duo vierkantjes 
aanklikken. Dan verschijnt er 
een plusteken aan het selec- 
tiegereedschap. Al wat je nu 


N weder 


Opties Ì 


Doezelen: jo pisels \V Anti-alias 


Roep het tabblad Opties op in het menu Beeld. Je kan er de selectiege- 
reedschappen mee verfijnen. Bijkomende selecties toevoegen of verwij- 
deren doe je met de vierkantjes onderaan. 


Ì Biko afgrond origineel.Spp @ 100% 


selecteert wordt aan de oor- 
spronkelijke selectie toege- 
voegd. Oefen met de selectie- 
gereedschappen totdat je een 
mooi afgewerkte selectie hebt. 
Kies in het menu SELECTEREN 
voor SELECTIE OPSLAAN als je 
klaar bent. Later kan je dan via 
SELECTIE LADEN terugkeren 
naar die selectie. 


Pixel: Samentrekking van Picture Element, ook wel beeldpunt 
genoemd. Een pixel is de kleinste eenheid van een digitale illustra- 
tie. Elke pixel heeft meestal zijn eigen coördinaten voor plaats, hel- 
derheid en kleur. 


Onze selectie is klaar voor een volgende bewerking. 
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Vervagen en verzachten 


We hebben onze 
hond geselecteerd 
om een aantal an- 
dere effecten te il- 
lustreren. Het eer- 
ste effect gaan we 
toepassen op de 
achtergrond en 
niet op de hond. 
Daarom kiezen 
we eerst voor SE- 
LECTIE OMKEREN in 
het menu SELEC- 


TEREN. Vervolgens 
kiezen we bij Er- 
FECTEN voor VER- 
VAGEN en maken 


Met de functie 
Gaussiaans verva- 
gen kan je een 

effect van scherp- 


tediepte creëren… 
we een keuze: met 


VAAG zal je de achtergrond een beetje vervagen. VAGER doet hetzelfde, maar 
dan sterker. VERZACHTER is al wat meer gesofisticeerd: hierbij krijg je na- 
melijk een dialoogvenster waarmee je de sterkte van het effect kan regelen. 
Met de functie VERZACHTEN worden enkel de randen en contouren in het 
beeld (of in ons geval de selectie) verzacht. 

Nog beter is de functie GAUSSIAANS VERVAGEN. Die creëert een subtiele waas 
op basis van gewogen gemiddelden van pixels. Je kan deze functie gebrui- 
ken om een scherptediepte na te bootsen. Alsof de foto gemaakt is met een 
telelens dus. Met GAUSSIAANS VERVAGEN verdoezel je ook moirépatronen die 
je wel eens ziet bij ingescande afbeeldingen. Ga wel omzichtig te werk met 
deze functie. Verhoog het aantal pixels stap voor stap om na te gaan wan- 
neer het gewenste effect wordt bereikt. 

Bij VERVAGINGSEFFECTEN vind je een viertal effecten die allen een onscherpte 
toevoegen en zo een indruk creëren dat er een beweging zit in het beeld. 
Zet je een bolletje voor RADIAAL en vergroot je de INTENSITEIT (versleep het 
driehoekje naar rechts of vul een getal in) dan zal het beeld (of in ons geval 
de selectie) vervagen in concentrische cirkels. ZOOMEN laat vanuit het mid- 
delpunt naar buiten toe bewegingsonscherpte ontstaan. Het is een effect 
dat ook met een fototoestel wordt bereikt indien er fors gezoomd wordt tij- 
dens een opname. Het effect FRAGMENT maakt dat de achtergrond door el- 
kaar wordt geschud. Alsof de fotograaf de bibber had. BEWEGING tenslotte 
vervaagt het beeld in 
Filter Vervagingseffecten EÉ een bepaalde richting. 
Die richting bepaal je 
zelf door het driehoek- 
je in de cirkel rechts te 
verdraaien. Ook hier 
kan je weer spelen met 
de intensiteit. 


Intensiteit £ 


Type vervaging 
Ca 


adiaal ® Zoomen 


C Beweging © Fragment 


Help Annuleren 


Met de vervagingeffecten kan je een aantal leuke 
cameratrucjes nabootsen. Hier zie je een zoomlens 
in actie. 


v 
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Rode ogen 


en: Zowat alle beeldbe- 


ke 


werkingprogramma’s 

hebben een functie 

aan boord waarmee je 

rode ogen verwijdert. 

Bij Foto- en beeldbe- 
werking is die functie vrij rudimentair. Open 

het dialoogvenster door in het menu EFFECTEN 

te klikken op OVERIGE, RODE OGEN. In het dia- 
loogvenster moeten we eerst het gebied aan- 

duiden waarin de rode ogen te vinden zijn. Ge- 

bruik het vergrootglas en het handje om het 

oog uitte vergroten en in het centrum van het 
voorbeeldvenster te plaatsen. Vervolgens duid 

je met het Prer (links) aan wat je als ‘rood’ wil 
definiëren en het programma verandert dat ge- 

bied in zwart. Soms meldt het programma dat 

het geen rood vindt. Dan moet je de driehoek 

in de balk ROODTOLERANTIE naar links versle- 

pen. Andersom kan het ook gebeuren dat het 
programma geen onderscheid kan maken tus- 

sen de pixel die jij hebt aangeduid en de om- 
ringende pixels. Dan moet je het driehoekje 

even naar rechts verslepen. Soms is het even 

zoeken naar de juiste positie. Gebruik de knop 

rechts om de contouren (gele lijnen) te ver- 
wijderen. Ben je helemaal klaar met beide ogen 

dan druk je op OK. 

In de volgende afle- Kn Ed 
vering gaan we na E 
hoe we ongewenste 
beeldelementen ver- 
wijderen én andere 
toevoegen. Om van- 
uit je luie zetel te be- 
wijzen dat je ooit op 
de Chinese muur 
hebt gestaan bijvoor- 


Het linkeroog is hier 
nog onbewerkt. 


beeld. ae 
el Xx Kel 

De Rode Ogen-functie Los B Strikt 

is vrij rudimentair. Hoe hete 

feller het rood, hoe HES Vervagen mik 

makkelijker het is te 

corrigeren. Help Annuleren 


— Jo Verluyten — 


Moiré-effect: Voordat foto’s in kranten, tijdschriften en 
boeken worden gepubliceerd, worden ze gerasterd. Als 
je dergelijke foto’s weer gaat inscannen, dan is de kans 
heel groot dat je storende moiré-patronen in de foto 

krijgt, in de vorm van vervormde lijnen. 


